TEMARIO

CURSO DE SKETCHUP AVANZADO
20 horas
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FORMACION
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FORMACION

Introduccion al modelado 3D (I)

Primeros pasos en SketchUp: Interfaz, movimiento y vistas
Primeras composiciones
Dibujo 2D

Conceptos basicos de SketchUp
Introduccion al modelado 3D (lI)

Creaciéon de modelos 3D.

Crear grupos

Modificacion de objetos 3D: Mover y Copiar
Modificacion de objetos 3D: Girar

"Offset". Crear caras coplanares

Ejemplos de dibujos 3D
Introduccion al modelado 3D (llI)

Seleccionar componentes de muestra. Informacioén de la
entidad.

Edicién de componentes. Agrupar y desagrupar.
Followme / Sigueme

Herramienta solidos: intersecar, unir, sustraer
Conocer los componentes dindmicos.

Conceptos clave y ejemplos
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Presentacion de modelos 3D: Materiales y componentes

Materiales y texturas

Editar materiales. Escala y color.

Creacion y edicion de texturas o materiales descargados
3D Warehouse. Crear una cuenta en 3D Warehouse
Buscar y descargar componentes en 3D Warehouse

Guardar nuestra biblioteca de componentes
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FORMACION

Presentacion de modelos 3D: Escenas, iluminacién y renders

lluminacion y sombras

Capas o etiquetas

Secciones. Planos de seccion
Exportar imagenes 2D, 3D
Escenas. Creacion de escenas
Exportar animacion 3D

Ejemplos aplicados a los proyectos
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